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ABSTRAK 

 
Menulis merupakan salah satu bagian dari empat keterampilan bahasa (mendengar, berbicara, 
membaca dan menulis). Dalam konteks pembelajaran bahasa Arab, keterampilan menulis ini 
baru diajarkan kepada peserta didik setelah ketiga keterampilan sebelumnya selesai diajarkan 
dan dikuasai oleh mereka. Peserta didik dianggap menguasai keterampilan menulis apabila 
mereka telah mampu menyalin tulisan-tulisan, dan kata-kata yang didiktekan kepada mereka, 
serta mampu menuangkan pikiran yang terlintas dalam benaknya ke dalam bahasa tulis yang 
baik. Keterampilan menulis terdiri dari beberapa tingkatan, mulai dari yang mudah, sampai 
pada tingkatan penulisan yang rumit, dan semua tingkatan ini harus mampu dikuasai oleh 
peserta didik. Melihat begitu urgennya keterampilan menulis dalam pembelajaran bahasa, 
maka dalam proses pembelajarannya, seorang guru dituntut memiliki kompetensi pedagogik, 
khususnya pada aspek penerapan metode pembelajaran yang efektif dan kreatif, sehingga ia 
mampu menyajikan pembelajaran dengan baik dan menyenangkan. Salah satu metode 
pembelajaran yang dapat diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab, khususnya pada aspek 
keterampilan menulis (maharah al-kitabah), adalah “Permainan Bahasa” (al-Al`ab al-
Lughowiyah). Permainan bahasa yang dimaksudkan dalam tulisan ini adalah aktifitas 
pembelajaran yang melibatkan peran serta peserta didik secara aktif, baik bersifat kerja sama 
maupun kompetisi, yang dapat dilakukan dalam berbagai bentuk permainan, dengan maksud 
untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan sebelumnya.  Dengan aneka 
permainan bahasa ini, seorang guru dapat mengajarkan keterampilan menulis dengan kemasan 
yang lebih menarik dan menyenangkan, sehingga peserta didik tidak mudah merasa jemu dan 
bosan pada saat mengikuti proses pembelajaran. 
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�عت�� الكتابة نوعا من أنواع الم�ارات 

لما اللغو�ة  و�قصد ��ا القدرة ع�� ��� الطلاب 

يكتب أمامھ، وكتابة ما يم�� عليھ، والقدرة ع�� 

كتابة ما خطر ببالھ و�ع�� عما �� نفسھ. وللكتابة 

مجموعة من الم�ارات أو القدرات تتدرج  من 

الس�ل إ�� الصعب، وإن الطالب بحاجة إل��ا لأن 

بدون تلك القدرات ستعت�� الطالب فاشلا �� 

  دراستھ.

ثانية، قد و�� مجال �عليم العر�ية �لغة 

نجد �عض المدرس�ن الذين �ستخدمون الطرائق 

التقليدية والوسائل التعليمية غ�� المناسبة 

للمادة المدروسة ح�� ي�ون ا��و التعلي�� مملا 

لدي الطلاب ولا �ستفيدون الفائدة المرجوة بل 

  قد ينامون أو �شرد ذ���م أثناء �علم�م.   

ة نظرا إ�� ذلك، رأى علماء ال��بية ضرور 

استخدام الألعاب طر�قة التعليم �� عملية 

التعليم والتعلم، لا سيما �� مجال �عليم اللغة 

العر�ية.  إذ, أن من خلال�ا يمكن المدرس أن يقدم 

المعلومات وا�ِ�ْ��ات والمواد الدراسية �ش�ل مر�ح 

و��يج وجذاب حيث يبعث ��ا الشوق للمتا�عة 

 و���ع الطلبة ع�� التعلم وتذ�ب ملل�م

  .وسأم�م

وتتضمن �ذه المقالة ال�سيطة ع�� 

الألعاب اللغو�ة لتعليم م�ارة الكتابة ال�� 

يمكن استخدام�ا �� �عليم اللغة العر�ية. 

�ذا و�سأل الله �عا�� عز وجل أن يرزقنا 

العمل وأن يوفقنا لما فيھ خ�� المسلم�ن 

 وا��مد � رب العالم�ن.

  

م�ارة  سلتدر�ال�شاطات والألعاب اللغو�ة  -ب

  الكتابة

 مف�وم الكتابة .1

الكتابة وسيلة من وسائل الاتصال 

اللغوي ب�ن الأ��اص،و�� �� ذلك مثل الاستماع 

إن  2والكلام القراءة.  وقال رشدي أحمد طعيمة

الكتابة �شاط بصري �عتمد ع�� إدراك الع�ن 

��موعة الرموز المكتو�ة ، و�� من ثم تتأخر �� 

  و�ة، مثل القراءة. م�ا��ا ب�ن الم�ارات اللغ

و�ضيق مف�وم الكتابة �� �عض ال��امج   

) أو الت��ئة copyingليقتصر ع�� ال��� (

)spelling و��سع �� �عض�ا الأخر ح�� �شمل  (

مختلف العمليات العقلية اللازمة للتعب�� عن 

النفس.  والكتابة بالفعل �شاط إيجا�ي فف��ا 

د ذلك تفك�� وتأمل وف��ا عرض وتنظيم وف��ا �ع

  . 3حر�ات عضلية

وإذا نظرنا إ�� ما قالھ رشدي أحمد 

طعيمة فنعرف أن الكتابة �� إحدى وسائل 

التعب�� ونقل الأف�ار إ�� الآخر�ن كتابيا ال�� �عتمد 

  ع��  إدراك الع�ن ��موعة الرموز.

  

 أ�داف �عليم الكتابة .2

��دف عملية �عليم الكتابة �� 

  :  4من  اللغة العر�ية إ�� تمك�ن الدارس�ن

                                                 
�عليم اللغة العر�ية لغ�� الناطق�ن ��ا رشدي أحمد طعيمة, 2

   186، ص : منا��ھ و أساليبھ

  187نفس المرجع، ص : 3

محمود �امل الناقة ورشدي أحمد طعيمة،طرائق تدر�س اللغة 4

(إ�س�س�و : المنظمة الإسلامية لل��بية العر�ية لغ�� الناطق�ن ��ا

  204م)  ص :  2003والعلوم والثقافة، 



  

كتابة ا��روف العر�ية وادراك العلاقة ب�ن أ) 

 ش�ل ا��رف وصوتھ.

كتابة ال�لمات العر�ية بحروف منفصلة ب) 

وحروف متصلة مع تمي�� ش�ل ا��روف �� 

 أول ال�لمة ووسط�ا وأخر�ا.

إتقان طر�قة كتابة اللغة  بخط وا�� ج)  

 وسليم.

 ولة.إتقان الكتابة من اليم�ن إ�� ال�سار بالس�د) 

معرفة علامة ال��قيم ودلالا��ا وكيفية ه) 

 استخدام�ا.

معرفة مبادئ الإملاء و إدراك ما �� اللغة و) 

العر�ية من �عض الإختلافات ب�ن النطق 

 والكتابة.

ترجمة أف�ار�م كتابة �� جمل مستخدمي ز) 

 ال��ت�ب العر�ية المناسب لل�لمات.

ترجمة أف�ار�م كتابة �� جمل مستخدمي ح) 

�لمات ال��يحة �� سياق�ا من حيث �غ�� ال

 ش�ل ال�لمة و�نا��ا بتغ�� المع��.

ترجمة أف�ار�م كتابة مستخدمي الصياغ ط) 

 النحو�ة المناسبة .

استخدام الأسلوب المناسب للموضوع أو ي) 

 الفكرة المع�� ع��ا.

سرعة الكتابة مع��ا عن نفس�م �� لغة ك) 

 ��يحة سليمة وا��ة. 

من الأ�داف السابقة �� فالستة الأو�� 

الأ�داف ا��ركية والأ�داف ا��مسة الأخ��ة �� 

السلوكية والمعرفية.  وأما ال�دف الأسا��� من 

تدر�س الكتابة ف�و استطاع التلاميذ أن �ع��وا 

عما �� ذ���م وفكر��م كتابة ��يحة باللغة 

 العر�ية ح�� يف�م�ا القارئ. 

 

 مراحل �عليم م�ارة الكتابة .3

بدأ ي�ب�� أن يرا�� عند تدر�س المراحل م

الكتابة سواء من حيث اختيار المادة اللغو�ة أو 

من حيث طر�قة التدر�س. و�بدأ التدرج �� 

الكتابة با��روف ثم ال�لمات ثم ا��مل ثم الفقرة 

ثم المقالة أو النص. وقد فصل طعيمة المراحل 

  :  5ال�� يمكن أن يأخذ�ا تدر�س الكتابة فيما ي��

م أش�ال �ندشية وخطوط معينة البدء برس  )أ

 ت�ناسب مع �عض ا��روف.

 ��� �عض ا��روف  )ب

 ��� �عض ال�لمات   )ج

 كتابة ا��مل ال�سيطة  )د

كتابة �عض جمل نمطية وردت �� النصوص   )ه

 وا��وارات 

 كتابة الإجابة ع�� �عض الأسئلة  )و

 إملاء (منظور، منقول، أو إختباري)  )ز

 �عب�� مقيد  )ح

 �عب�� حر   )ط

 و�قتصر محمد ع�� ا��و�� ��

 ،6تدر�س الكتابة ع�� خمس تدرجات

و��  ا��ط وال��� أو التقليد والإملاء 

  والكتابة المقيدة والكتابة ا��رة.

  

 �عر�ف اللعبة اللغو�ة .4

                                                 
رشدي أحمد طعيمة, المرجع �� تدر�س اللغة العر�ية للناطق�ن 5

بلغات أخرى, ا��زأ الثا�ي (جامعة أم القرى : مع�د اللغة العر�ية ، 

  603دون السنة، ص : 

، 2، ط. أساليب تدر�س اللغة العر�يةمحمد ع�� ا��و��، 6

  140 - 129)، ص : 1982(الر�اض : المملكة العر�ية السعودية، 



  

والمقصود باللعبة اللغو�ة كما قالھ ج. 

) �� الكتاب الذي ألفھ ناصف G.Gibbsجي�س (

مصطفى عبد العز�ز �� �شاط يتم ب�ن الدارس�ن 

للوصول إ�� غاي��م ��  –متنافس�ن  متعاون�ن أو –

وقال محمد ابن أحمد  .7إطار القواعد الموضوعة

سليم إن اللعبة اللغو�ة �� �شاط سلو�ي (جما�� 

أو فردي)  يتم�� بالإثارة والمرح يمارسھ الدارسون 

تحت إشراف المعلم من أجل تحقيق أ�داف 

وقال صا�� عبد العز�ز  إن   .8لغو�ة محددة

ر�ق اللعب �و وسيلة الف�م لعدة التعليم عن ط

    .9الم�ارات : لغو�ة، حركية وجسمية ... ا��

ف��ذا يمكن أن نقول إن اللعبة 

اللغو�ة �� مجموعة من الأ�شطة 

اللغو�ة وإحدى طرائق تدر�س اللغة 

المر�حة المشوقة المتبعة للمدرس�ن 

والطلاب �� �شاط�ا لتنمية الم�ارة 

للغو�ة من المطلو�ة.  و�عت�� الألعاب ا

أفضل الوسائل ال�� �ساعد الدارس�ن 

  كث��ا ع�� الوصول إ�� ال�دف المع�ن.

  

  خصائص اللعبة ا��يدة .5

و�مكن إيجاز خصائص اللعبة اللغو�ة 

ا��يدة �� الآ�ي  : (أ) ملائمة اللعبة لمستوى 

الدارس�ن، (ب) صلاحية اللعبة ل�افة المستو�ات، 

                                                 
الألعاب اللغو�ة �� �عليم اللغات ناصف مصطفى عبد العز�ز، 7

  13، ص : الأجن�ية مع أمثلة لتعليم العر�ية لغ�� الناطق�ن ��ا

الموجھ �� �عليم اللغة العر�ية محمد ابن أحمد سليم وأخرون، 8

  15) ص : 1991، (نور�ة تر�و�ة، لغ�� الناطق�ن ��ا

، �ورن�س النيل رق التدر�سال��بية وطصا�� عبد العز�ز، 9

  32) ص : 1966(القا�رة، دار المعارف، 

س�ن، (د) (ج) إشراك اللعبة لأك�� عدد من الدار 

معا��ة اللعبة لأك�� من م�ارة أو ظا�رة لغو�ة، 

(ه) اتصال اللعبة بموضوع مدروس حديثا، (و) 

س�ولة الإجراء، (ز) إذ�اء اللعبة لروح المنافسة 

 10وجل��ا للمتعة والمرح.

  

 أ�مية الألعاب اللغو�ة لتعليم العر�ية .6

للألعاب اللغو�ة دور بارز �� �علم اللغة 

ا ا��تلفة ، حيث �س�م بدور واك�ساب م�ارا��

كب�� �� ت�س�� عملية �علم اللغة وتذليل صعا��ا ؛ 

حيث إن �علم اللغة عمل شاق يحتاج إ�� مران 

وتدر�ب مكثف من أجل التمكن من استعمال�ا 

وتنمية م�ارا��ا ، وع�� �ذا الأساس يمكن توضيح 

  :   11أ�مية الألعاب اللغو�ة �� النقاط التالية

للغو�ة ا��تارة اختيارا جيدا �سمح الألعاب اإن   )أ

 للتلاميذ بالتدر�ب ع�� م�ارات اللغة الأر�عة.

الألعاب اللغو�ة مث��ة للدافعية والتحدى كما أ��ا   )ب

 .���ع التلاميذ ع�� التفاعل والتواصل 

إن الألعاب اللغو�ة �ساعد التلاميذ ع�� بقاء أثر   )ج

ومج�ود التعلم لف��ات طو�لة ، كما أ��ا تخلق 

 قا دالا ذا مع�� لاستخدام اللغة سيا

إن استخدام الألعاب اللغو�ة يخفض �سبة القلق   )د

 والتوتر أثناء �علم اللغة.

الألعاب اللغو�ة �عمل ع�� ترقية الطلاقة اللغو�ة   )ه

 .و�سا�م �� تقديم المفردات والمراجعة

���ع الألعاب اللغو�ة التلاميذ ع�� استخدام   )و

 اللغة �ش�ل مبدع وفطري.

                                                 
  17،  ص : المرجع السابقناصف مصطفى عبد العز�ز، 10

www.moudir.com/vb/mwaextraedit4/extra/53, 11 ،
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الألعاب اللغو�ة يوفر الممارسة اللغو�ة  استخدام  )ز

للم�ارات اللغو�ة، فالألعاب اللغو�ة وسيلة فعالة 

 لتنمية م�ارات التلاميذ اللغو�ة الشف�ية والكتابية 

�ساعد الألعاب اللغو�ة �� التخفيف من رتابة   )ح

الدروس اللغو�ة وجفاف�ا ، بالإضافة إ�� أ��ا 

للغة �� �ساعد المعلم�ن والمتعلم�ن ع�� ف�م ا

مواقف طبيعية حيو�ة والتعب�� عن وج�ات النظر 

. 

�عمل الألعاب اللغو�ة ع�� جذب وإثارة ا�تمامات   )ط

التلاميذ، كما �عمل ع�� ترقية وإثراء الكفاءة 

اللغو�ة لد��م �� �عت�� وسيلة من وسائل التعلم 

 .الفعال

تجعل الألعاب اللغو�ة التلاميذ يتعلمون آلية   )ي

جابات من خلال القصص صياغة الأسئلة والإ 

ال�سيطة بصورة شيقة وس�لة ، مع إشباع 

 أ�داف�م وتحقيق احتياجاتھ.

استخدام الألعاب اللغو�ة يث�� نوعا من الراحة   )ك

والمتعة لدى المتعلم�ن ومن ثم �ساعد�م ع�� �علم 

 واس�بقاء �لمات جديدة �ش�ل أ�سر

إن الألعاب اللغو�ة عادة ما تتضمن مناقشة   )ل

ومنافسة وحر�ة ب�ن المتعلم�ن ومن ثم جعل�م أك�� 

 إثارة ودافعية للمشاركة ب�شاط �� �علم اللغة

إن الألعاب اللغو�ة ت��ى استخدام التلاميذ للغة   )م

 .بطر�قة تواصلية مرنة

���ع الألعاب اللغو�ة التلاميذ ع�� البحث عن   )ن

اءة والإطلاع ، ووسائل مرجعية وسائل إضافية للقر 

مثل القوام�س ودوائر المعرفة و�ل �ذا �عمل ع�� 

 .ترقية النمو اللغوي �ش�ل سليم

�عمل الألعاب اللغو�ة ع�� ت��يح أخطاء ال��اء   )س

الشا�عة عند التلاميذ، مع إمداد التعز�ز بال��اء 

 .ال��يح للمفردات ا��تلفة

الاختلافات �ساعد الألعاب اللغو�ة �� تنمية ف�م   )ع

�� الش�ل و�� الوظيفة للمجموعات القوا عدية 

 المتعددة

�عمل الألعاب اللغو�ة ع�� تدر�ب التلاميذ ع��   )ف

التوز�ع المورفولو�� الظا�ري ا��تلف والمع�� 

لل�لمات مع ت��يح استخدام ال�لمات �� سياقات 

 مناسبة

�ساعد الألعاب اللغو�ة �� إتقان المرادفات   )ص

�م الب�� ال��كي�ية والعمليات والمتضادات مع ف

المورفولوجية الظا�ر�ة ا��تلفة ، بالإضافة إ�� 

 بناء ا��مل وأوجھ ا��طاب وتنمية الف�م القرا�ى

تن�� الألعاب اللغو�ة ال�� �عتمد ع�� التمثيل   )ق

مستوى ا��وار وا��ادثة لدى التلاميذ وخاصة �� 

مرحلة التعليم الابتدا�ي، حيث يقوم المعلم 

القصص إ�� تمثيليات يقوم التلاميذ  بتحو�ل

بأدا��ا وتمثيل ��صيا��ا، بما يحقق ل�م المتعة 

 و�ن�� لد��م الملاحظة والتفك��

�ساعد الألعاب اللغو�ة القائمة ع�� اللعب   )ر

التمثي�� �� تنمية قدرة التلاميذ ع�� التعب�� 

والتواصل اللغوي، مع الاستجابة للمث��ات 

  .الاجتماعية ا��تلفة

 

 الألعاب اللغو�ة لتعليم م�ارة الكتابة أنواع   -ج

ونحاول �� �ذا القسم أن نقدم أنواع 

الألعاب اللغو�ة لتعليم م�ارة الكتابة، وإليكم 

  �ذه الألعاب  :

  ال و جوابؤ س)  1(

ترجمة أف�ار الطلاب   -:       ال�دف

  كتابة �� جملة ال�سيطة

كتابة السؤال بخط  -

  وا�� وسليم

  دقيقة 15 – 10:   الوقت بالدقائق

  :  إبتدا�ي / متوسط    المستوى 

 3:  بطاقات فارغة قدر         المواد

X  7 سم مقدار عدد الطلاب  



  

  :        الإجراء

توزع البطاقات إ�� �ل أحد من الطلاب  .1

و�طلب م��م كتابة السؤال عن  المادة 

  المدروسة.

و�ؤمر الطلاب أن يجمعوا البطاقات �عد  .2

  تمام الكتابة

بطاقات مرة ثانية إ�� عدد من ثم تقسم ال .3

الطلاب بالمبادلة بحيث أن لا ينال �ل واحد 

  م��م بطاقتھ.

و�عد توز�ع البطاقات يطلب المدرس ع��  .4

الطلاب أن يجيبوا سؤالا مكتو�ة �� البطاقة 

  و�قرءو  إجاب��م

 

  

  

  

  

  

  

 منافسة �� الكتابة) 2(

كتابة المفردات  -:    الأ�دف

  الشا�عة

 الكتابة السليمة -

  والسر�عة

الانصات إ�� الأخر�ن -

    

  دقيقة 7– 5:    الوقت بالدقائق

  :  مبتدئون     المستوى 

  :  الأوراق      المواد

  :        الإجراء

  تج��� الأوراق وتوز�ع�ا ��ميع الطلاب . .1

و�طلب م��م أن يكتبوا أسماء ا��يوانات مدة  .2

 خمس دقائق

الفائز �� �ذه اللعبة �و الذي كتب أك��  .3

 ت �عبارة ��يحة ووا��ةأسماء ا��يونا

  

  

 12القصة المصورة) 3(

  دقيقة 15 – 10:    الوقت بالدقائق

  التعب�� عن الصورة -:     الا�دف

ترجمة أف�ارالطلاب كتابة مستخدمي ال�لمات  .1

  ال��يحة حسب الصورة

  كتابة ا��مل ال�سيطة .2

  :  متوسط / متقدم    المستوى 

  :  الصور       المواد

 :    الإعداد

 للعبة فردية أو جماعيةيمكن إجراء �ذه ا .1

�� اللعبة ا��ماعية، يقسم الفصل إ�� خمس  .2

 مجموعات فأك��

 ج�ز المدرس الصور ذات القصة المعينة .3

 :    الإجراء

يوزع المدرس الصور ا��ا�زة إ�� الطلاب/  .1

 ا��موعات 

و�طلب من الطلاب / ا��موعة أن يكتبوا  .2

 قصة باعتبار الصور 

   الطلاب / الممجموعة يقرءون قص��م .3

 المناقشة وتحليل الأخطاء لكتاب��م .4

                                                 
 Aneka Permainan penyegar pembelajaranإمام أسراري، 12

bahasa Arab, : 88، ص  
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: يمكن للمدرس أن يصنع الصور أو   التنو�ع

  يأخذ�ا من القصة المصورة أو  

 ا��لات أو ا��رائد.                                             

  المثال من الصور 

1-   2- 

  

  

3-   4-   

  

  

  ) الرسالة السر�ة4(

 10 – 5:      الوقت بالدقائق

  قائقد

كتابة ال�لمات  -:     الا�دف

  العر�ية با��روف المتصلة

إتقان طر�قة كتابة  -

اللغة  بخط وا�� 

  وسليم

  ف�م العبارة العر�ية -

  :  متوسط / متقدم    المستوى 

:  الرسالة / العبارات       المواد

  العر�ية المكتو�ة با��روف المنفصلة

 :      الإجراء

ة كتب المدرس العبارة العر�ية/ الرسال .1

القص��ة با��روف المنفصلة �� السبورة أو 

 عرض�ا من خلال ج�از العرض (فروجكتور)

و�طلب من الطلاب أن يف�موا�ا و�كتبوا�ا  .2

 باستخدام ا��روف المتصلة

 الطلاب يقرءون كتاب��م .3

 المناقشة وتحليل الأخطاء لكتاب��م .4

الفائز �� �ذه اللعبة �و الذي أسرع �� كتابة  .5

تصلة كتابة ��يحة و العبارة با��روف الم

 سليمة

  المثال من الرسالة السر�ة

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  الألغاز المتقاطعة) 5( 

 15 – 10:      الوقت بالدقائق

  دقيقة

إتقان الكتابة من  -:       الا�دف

  اليم�ن إ�� ال�سار بالس�ولة

كتابة ا��روف  -

العر�ية وادراك 

العلاقة ب�ن ش�ل 

  ا��رف

  :  ا��ميع    المستوى 

  لألغاز المتقاطعة: ا      المواد

 :      الإجراء

 ج�ز المدرس الألغاز المتقاطعة .1



  

و�طلب من الطلاب أن يكتبوا ا��روف  .2

 الناقصة �� المر�ع

 الطلاب يقرءون كتاب��م .3

 يناقش المدرس مع الطلاب عن أجو���م  .4

الفائز �� �ذه اللعبة �و الذي أسرع ��  .5

 .إجابة الألغاز  إجابة ��يحة وكتابة سليمة

  

  لألغاز المتقاطعةالمثال من ا

  
  

  اختتام -د

والنتائج ال�� يخلص إل��ا الباحث من 

  ذلك البحث ��  : 

إن الكتابة �شاط بصري �عتمد ع��  .1

 إدراك الع�ن ��موعة الرموز المكتو�ة

��دف عملية تدر�س الكتابة إ�� الأ�داف  .2

ا��ركية والأ�داف السلوكية والمعرفية.  

ابة وأما ال�دف الأسا��� من تدر�س الكت

ف�و استطاع التلاميذ أن �ع��وا عما �� 

ذ���م وفكر��م كتابة ��يحة باللغة 

 العر�ية ح�� يف�م�ا القارئ. 

و�قتصر مراحل تدر�س الكتابة ع��  .3

خمس تدرجات، و��  ا��ط وال��� أو 

التقليد والإملاء والكتابة المقيدة والكتابة 

 ا��رة.

كما قالھ ج. جي�س - اللغة اللغو�ة  .4

)G.Gibbs( -  شاط يتم ب�ن الدارس�ن� ��

للوصول إ��  –متعاون�ن أو متنافس�ن  –

 غاي��م �� إطار القواعد الموضوعة.

�ناك خصائص اللعبة اللغو�ة ا��يدة  .5

مثل : ملائمة وصلاحية اللعبة لمستوى 

الدارس�ن، و معا��ة اللعبة لأك�� من 

 م�ارة أو ظا�رة لغو�ة، وغ�� ذلك.

ن أفضل و�عت�� الألعاب اللغو�ة م .6

الوسائل التعليمية. إذ, أن من خلال�ا 

يمكن المدرس أن يقدم المعلومات 

وا����ات والمواد الدراسية �ش�ل مر�ح 

 و���ة وجذاب حيث يبعث ��ا الشوق 

للمتا�عة و���ع الطلبة ع�� التعلم 

  وتذ�ب ملل�م وسأم�م.
 
PENUTUP 

Sebagai rumpum keilmuan, 
pendidikan anak usia dini memiliki 
kerangka ontologis, epistimologis dan 
aksiologis yang merupakan dasar suatu 
ilmu.  
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